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Agradecemos a Luis Olcese por la revisién
del reglamento, a Martin y Fish por el
acompafamientoy a todas las personas que
colaboraron probando el juegoy dando sus
aportes.
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Fase de puntuacién

Para los criterios de puntuacion se tendrd en
cuenta la posicion y simbolos de faccion de
las cartas de la piramide asi como el orden,
simbolosy valores del frente de las cartas
presentadas. Para las cartas con dos
simbolos, se podran usar ambos en el orden
que se prefiera oignorar uno de ellos.

Los \ (puntos) a obtener son:
1% a quien haya ganado el Desafio Final.

1% a quienes tengan tres o més cartas
seguidas con valores consecutivos (Ignorando
las de valor repetido), y 1% masa quien
tenga la serie mas larga.

1®a quienes tengan una serie de al menos
tres cartas adyacentes con un mismo
simbolo en comlny1® masaquien tenga
la serie mas larga.

2% aquienestengan adyacentesyen el
orden correcto los tres simbolos mostrados
en las cartas de IaA , y1\ mas quien los
tenga mas veces que el oponente.

2% aquien tenga en sus cartas la mayor
cantidad de parejas de los simbolos
mostrados en el (no necesitan estar
adyacentes), y1% méssi la cantidad supera
en al menos dos a la del oponente.

2% a quien tenga la mayoria del simbolo
mostradoenla A ,y1® extrasisetiene
20 mas que el oponente.

Ganara quien haya obtenido mas ¥ .

En caso de empate ganard el jugador que
haya ganado el desafio final, si el empate
sigue, gana quien tenga la carta del "Ojo que
todo lo ve".

Si el empate aiin persiste, se comparte la
victoria.

Nos ven, nos escuchan, nos vigilan! Desde Ias
sombras, toman el poder. Es hora de poner en
evidencia a las figuras malvadas que dominan
todo... Un momento sEso es un gnomo de jardin?
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Reverso

El reverso indica la faccion mas probable de
encontrarensu frentey es parte de la
puntuacién de Piramide. Siempre se podra ver
el reverso de una carta en la mano o en juego.



Preparacion de la partida

Se mezclard el mazoy se dividiran las cartas
en tres pilas de seis. Dos de ellas seran los
mazos de robo de cadajugador, del cual
tomaran dos cartas. La restante serd el mazo
de desafios que quedara boca abajo en
el centro del drea de juego. De este se
separard una carta a un costado boca abajo
para ser usada en el Desafio Final.

Zonas del juego

Piramide

Zonade Puntuacién @

Cadajugador (j1yj2) formard una con las
cartas que obtenga en los desafios, podra
revisarla en cualquier momento.

Desarrollo del juego
La partida consta de tres fases: Recolectar

Evidencia, Ordenar Evidencia y Puntuacién.

Ganaré el juego quien obtengamas ¥ al
final de ellas.

Fase de Recolectar Evidencia

Sejugaran seis rondas en total. Cinco
usando el y por dltimo la carta del
Desafio Final.

En cada ronda se revelara la primera carta
del y ambos jugadores pondran en
juego una de las cartas de su mano, que
luego revelaran al mismo tiempo. Quien
gane la condicién propuesta por la carta del
desafio podra tomar la primera eleccion
entre las tres cartas, enviando una de ellas a
la piramide boca abajooasu @ .Quien
haya perdido luego tomara las cartas
restantesy llevara una a su propia ,
dejando la restante a donde su oponente no
haya elegido. En caso de empateenel
desafio, ganara quien logre

igualar o acercarse mas al valor de la carta. Si
continuara el empate, las tres cartas se
colocarén al azarentre la piramide y las @
Finalmente, ambos jugadores tomaran una
carta de su .

El desafio final

Cuando las 5 cartas del @ se hayan
utilizado, se jugara con la carta del Desafio
final. El objetivo es igualar o acercarse al
valor de esta ignorando su desafio. Las tres
cartas se revelaran al mismo tiempoy la
ronda se resolvera normalmente.

Fase de Ordenar Evidencia

Al finalizar la fase anterior, los jugadores
llevarén las cartas de su asumano.
Quien posea la carta especial Abduccién
podra resolver su efecto, luego quien posea
Revelacién gnomo. Los jugadores ordenaran
las cartas en sumano librementey las
presentaran en simdltaneo.

Cartas especiales
En el juego hay tres cartas especiales. Estas
no tienen ningtin simbolo de faccién en su
frente pero tienen habilidades tnicas que
alteran el juego.
q\ Abduccidn: Puedes revelar las tres
cartasdela paraintercambiar
esta carta por cualquiera de ellas.
Al terminar, devuelve las tres
cartas boca abajo.
Revelacién gnomo: Puedes B 9
intercambiar esta cartaconunaa
tu eleccion de la piramide boca o4
arriba para que al puntuaresta
carta cuente como un simbolo de ©
Gnc\)mos.

A~ Elojo quetodo lo ve: Cuenta como
el simbolo de la faccién presente
enla A al momento de puntuar.

A No se podri usar el efecto de una carta
especial que se obtenga por el intercambio de
Abduccién y/o Revelacién Gnomo.



